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Grundsatzliches 1/4

Es gibt grundsatzlich 2 Arten von Datenstrukturen,
um digitale Bilder darzustellen.

PixelGrafik

Vektor-Grafik




Grundsatzliches 2/4

PixelGrafik:

Darstellung durch einzelne Punkte (Pixel)

Vektor-Grafik:

Darstellung durch mathematische Beschreibung
(Linien,Kurven, Kreise, Quadrate, usw.)
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VektorGrafik

Zoomen einer
VektorGrafik
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Zoomen einer
PixelGrafik
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Raster-Grafik 3/6

Wenn man ein Bild digitalisiert, so ist es als ob man einfeaings Drahtgitter
driberlegt unddann die Helligkeit und die Farbe v@adem Loclermittelt.
Dieermittelten Werte werdendann inkorrekter Reihenfolg@ eine riesige Liste
eingetragen.







1 Bit:
2 Bit:
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EinVektorist eine mathematische Wegbeschreiburginngemals:
G b A ¥YidsenWeg, umvon Punkt A nach PunktBauS € | y 3 S

Unter Zuhilfenahme weiterer Angaben kaam Vektoraber nicht nur
gerade Linien, sondern auch Kurven beschreiben.

Der Rechnemussdie Informationen interpretieren und ausfthren.

Sowdurde eine Vektorgraphikir einen Kreis in etwa so aussehen:
Zeichneeinen Kreis mit den




“This i fle caita_cicls.bas, an example for caro lbary.
(€) 2011 by Thomas{ dotFreiherr atJgmx{ dotJnet
“Licensa GPLY 3

*See for detais
hpiicairographics org/

INCLUDE ONGE "cairolcaio bi”

#INCLUDE ONCE “cairocaio-svg bi”
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‘CONST Pag_W=595.276, Paq_H=841.89" Adformat
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ao_seg dua
S caro-tB e
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ENDIYPE

draw & colored cicle segment  arbiges Kreissegment zeichnen
set seg ASarc_seq daaPTR)
pa=NEW cairo_path 1

oo regahe(c 1 . 1 2.
a2)

cairo_arcle_t

cairo_close,

o= cao_copy_paftc

o ot o s L, 10,109
cairo_file.)

cairo_append._paih(c_t pa)
Cairo-on soca 16 L 0.0,00,00)
cairo_stroke(.o_t)

caro_path._destroy(pe)
ENDSUB

draw  zeichnen
'SUB DoDrawing(BYVAL C AS caito_surface tPIE)
VAR seq = NEW/ arc_seq._data {=~Cairo Grafics exanple”
WiTH s
c_t=caito_create(C)
caifo_set_saurce_rof(c_£ 10,10,10)" _ white background
cairo_paini(c_) fil page.
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eglseg)

calro_set_font_size(c_{02*1)
S cairo_jont_exens_tfe: fontdata.
cairo_fon_extents(c_t @fe)

DI AS cairo_text_extents e textsize
cairo_text o)
cairo_move_to(c_L lowerleft comer of text

a0 W12 (lewich 2 + te.x_baaring),_
a2+ (e e /2 descen)
cairo_show_text.c_11)
cairo_stroke(c_

ye=Pag_H-1
xc=Pag W-1
NEX
S
caio_destoy(c._)

cairo_surface_fisHC)
cai_surface_desimy(C)
ENDSUE

sreenouut/ Bidschimaisiabe
SUB write_scrcen)
UNIP30. W)+ 1. S

CUNT(Pag_H)+ 1

e,
‘CAIRO_FORMAT_ARGEZ,_
SW,5_H.5_WLEN(NT:

DoDraving(c_s_§
SLEEP
file output/ Screibt eine Datei, pofsvg/ps e nach Erdung in fname

SUB write_fI(EYEEE fname AS STRING =)
AS cairo_surface tPIRC_s ¢

SELECT CASE | CASE(RIGHT fname, 4)
CASE "par
1= caio_pdf_surface_creaename, Pag W, Pag_ 1)

main | Hauptprogramm
write_screen()

1="cairo_crdle:

vmle fillf & "par)
_fle(f &"ps")

vmle et a"sv)

CodeBeispiel

Calro Grafics

SUB arc_seg(BYVAL seg AS arc_seg_dataPTR)

VAR pa = NEW cairo_path t

WITH *seg
cairo_arc_negative(.c_t, .xc, .yc, .n, .a2, .al)
cairo_arc(.c_t, .xc, .yc, .ra, .al, .a2)
cairo_close path(.c_t)
pa = cairo_copy_path(.c_t)
cairo_set_source _rgbd.c t, 1, .fg, .fb, 0.9)
cairo_fill(.c_t)
cairo_append_path(.c_t, pa)
cairo_set_source_rgh(.c_t, 0.0, 0.0, 0.0)
cairo_stroke(.c_t)

END WITH

cairo_path_destroy(pa)

END SUB
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Ein schwarz gefiillter Kreis in SVG

<27ml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no™?2>
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Pixelgrafik Vektorgrafik




Durch die mathematische Art der Beschreibung istAliegabe
groRenunabhangig und karir jede Auflosung und Vergrél3erungu
berechnetwerden, ohnedassdie Qualitat vermindertwird, wie es beim

VergrolRern der Bitmaps der Fall ist.




JIPEG=E

DasJPEG File Interchange Format (JEHF¢in 1991 von Eric Hamilton entwickeltes
Grafikformat zur Speicherung von Bildern

Fur Fotos ist es das beste und darum meistgenutzte Format im Internet

Als Dateinamenserweiterung wird meistgpg, seltenerjpeg, jpe oder jfif verwendet

Eswird in Digitalkameras eingesetzt und eignet sich zum Mailen von Fotos

JPGoder JPEG stellt bis 18WMo Farbendarstellen (24Bit)




JPEG-Grafikeals

“ormat 2/2

Ein Bild einer Phalaenopsis mit von links
nach rechts abnehmenden Qualitatsstufen.
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BIVIIP=G

I BMP ist eine Windows Bitmap Grafikdatel

I Sie dient zur verlustfreien Speicherung von Grafiken
I Ein schneller Aufbau ist ein Vorteil dieses Formats
I Ein Nachtell ist di&bspeichergrdsse

I Fur Internetbilder eignet sich JPG uBdbesser als BMP
I Animation nicht moglich

I Transparents moglich




@ranilEE@Fhn

Bei Fotos wie diesem macht sich die Beschrankung auf 256 Farben deutlich bemerkt
Das Bild wirkt hier durch Interpolation der Farbtibergange grobkdrnig.
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Transparents

Bildohne Hintergrund

Bildmit Hintergrund



GIF Graficlnterchange Format) ist das Grafikformat von Compuserve
(USOnlineDienst

es kann Grafiken mit bis zu 256 Farbeiif® speichern I

Man kann die Fahigkeit von GIF, mehrere Einzelbilder zu speichern, auch zum
Speichern von Animationen nutzen

Transparente Darstellung moglich I
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GlF-Grafilk-Format 2/2

Animation

Hinweis zur Prasentation:
Die Animation ist nur in einePowerPoint-Prasentationsichtbar.
d.h. In derCSCB1iompegealso nicht PDFDatei).
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PINIG@rarilk-[Eormeaft i./4

Portable Network GraphicPNG)ist ein Grafikformat flr Rastergrafiken

Es ist ein universelles, vom World Wide Wainmsortium(W3C) anerkanntes
Format-.und wird von allen modernen Webbrowsern unterstitzt

Es wurde als freier Ersatz fur das altere Format GIF entworfen
bis 16.7Mio Farben darstellen (24Bit).

Transparente Darstellung mdglich

Animation nicht moéglich



TGA-GlrafilEEe iyl

DasTargalmage Fild=ormat (kurz: TGA, Ubliche Dateiendurtga).ist ein
Dateiformat zur Speicherung von Bildern

Das TGA-ormat wurde haufig in deégpieleindustrieverwendet I

Aul3erdem hat das Format im -iBfafik Bereich eine grol3e Bedeutung I

DasTargalmageFileFormat hat es vor allem im Bereich der Bildbearbeitung njcht
geschafft, sich gegentber TIFF, PSD und anderen bekannten Formate
durchzusetzen







